Studienplan — Digitale Medien (B. Sc.)

N PO 2020, ab WiSe 2020/21
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Mathematik
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grundlagen

Grundlagen der
Informatik

Einflhrung in die
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Design und Coding

Programmierung 1

Lineare Algebra

Medientechnik

Recht

Kommunikations-
netze und
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Web-
programmierung

Programmierung 2

Mensch-Computer-
Interaktion

Software
Engineering

Audio- und
Videoproduktion

3D-Modellierung
und Animation

Algorithmen &
Datenstrukturen

Analysis

Wahlpflicht-

Wahlpflicht-

modul 1 modul 3

Abschlussmodul
Bachelor
Digitale Medien

Wahlpflicht-
modul 2

Wahlpflicht-
modul 4

. . Wahlpflicht-
Usability Evaluation modul 5

Management Multimedia-
und Marketing Systeme

Graphische Daten-
verarbeitung

Praxisprojekt

) (3 Monate)
Bachelor-Projekt

Digitale Medien
Datenbanken
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