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Abb. 1: Darstellung der Ergebnisse nach [1] (Eigene
Darstellung)

Auf Grundlage der Daten aus Abb. 1 wurde folgende
Fragestellung abgeleitet:

Inwiefern eignet sich ein Online Escape-Room zur
Kompetenzerweiterung der Angehorigen der HS Fulda
fdr die Reduktion der Lebensmittelverschwendung als
Beitrag zur Umsetzung der Nachhaltigkeitsstrategie der
HS Fulda?"

Methoden

Zur Kompetenzerweiterung wurde das Serious Game
"Online Escape-Room” ausgewahlt, um die Inhalte
spielerisch, orts- und zeitungebunden ZU
vermitteln. (S. Abb. 2)
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Abb. 2: Darstellung der methodischen Vorgehensweise (Eigene
Darstellung)
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Ergebnisse

58 % haben etwas Neues
gelernt

41% wurden zum Nachdenken
bzgl. Lebensmittel-

verschwendung angeregt

1/4 haben neue Kompetenzen
in ihren Alltag integriert

Abb. 3: Darstellung der Ergebnisse (Eigene Darstellung)

Schlussfolgerung

Trotz der geringen Tellnahme konnten Kompetenzen
bei den Angehorigen der HS Fulda bezlglich
Lebensmittelverschwendung erweitert werden. Damit
eignet sich diese Art von ,Online Escape-Room” zur
Kompetenzerweiterung far Lebensmittel-
verschwendung. Als Limitation stellte sich jedoch die
Promotion heraus, welche nicht den erwarteten Erfolg
erzielte.
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Abb. 4: Zugang fur den ca. 30-minutigen den Online Escape-Room
(Lumi)
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