Amtliche Mitteilung 46-2021 vom 15. November 2021

Satzung zur Anderung der Prufungsordnung des Fachbereichs Angewandte
Informatik der Hochschule Fulda — University of Applied Sciences fiur den
Bachelor-Studiengang ,,Digitale Medien*“ vom 22. Januar 2020

hier: Anderung vom 14. April 2021

Aufgrund 88 20 Abs. 1, 37 Abs. 5 des Hessischen Hochschulgesetzes (HHG) vom
14. Dezember 2009 (GVBI. | S. 666), zuletzt geandert durch Gesetz vom 24. Juni 2020
(GVBI. S. 435) hat das Prasidium der Hochschule Fulda — University of Applied Sciences am
15. Juli 2021 die von dem Fachbereichsrat des Fachbereichs Angewandte Informatik am
14. April 2021 beschlossene nachstehende Anderung der Priifungsordnung fiir den Bachelor-
Studiengang ,Digitale Medien“ genehmigt.

Artikel 1: Anderungen

1. 84 wird wie folgt geandert:

a) 84 Absatz 2 Satz 3 wird wie folgt gefasst:
»+Aus dem Wahlpflichtbereich miissen Module im Umfang von 25 ECTS-Punkten
absolviert werden.*

b) In § 4 Absatz 3 Satz 2 wird zwischen den Wértern ,ECTS" und ,,Punkte“ ein Binde-
strich eingefugt.

c) In Absatz4 Satz 2 wird die Angabe ,drei Wahlpflichtmodule“ durch die Angabe ,vier
von funf Wahlpflichtmodulen® ersetzt.
2. 8§88 wird wie folgt geandert:

a) In der Uberschrift wird das Wort ,Fehlversuchen“durch ,Priifungsversuchen®er-
setzt.

b) In Absatz 2 werden nach dem Wort ,Fehlversuche”die Wérter ,und bestandene
Studien- und Prufungsleistungen®eingefugt.
3. Anlage 1: Struktur des Curriculums wird wie folgt geéndert:

a) In der Zeile ,Al1000 Programmierung 1“ werden im Feld ,Prifungsform“ nach dem
Wort ,Klausur” die Woérter ,oder Portfolio“ angefugt.

b) In der Zeile ,Al1012 Algorithmen und Datenstrukturen werden im Feld ,Prafungs-
form“ nach dem Wort ,Klausur” die Woérter ,,oder Portfolio“ angefugt.

c) Die zeile ,Al1050 Medienproduktion® wird gestrichen.
d) Vorder Zeile ,Al1047 Mensch-Computer-Interaktion werden folgende Zeilen einge-

fugt:
Al1485 Audio-und Videoproduktion Projektarbeit oder Portfolio
Al1522 3D-Modellierungund Animation Projektarbeit oder Portfolio

e) Inder Zeile ,Al1019 Graphische Datenverarbeitung“wird im Feld ,Prifungsform®
die Angabe ,Projektarbeit“ durch ,Portfolio® ersetzt.

f)  Die Zeile ,Al1444 Visual Computing“ wird hinter die Zeile ,Al1046 Visualisierung®
verschoben.
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9)

Nach der Zeile ,Wahlpflichtmodul 4“ wird die Zeile ,Wahlpflichtmodul 5 eingefigt:

Wahlpflichtmodul 5

4. Anlage 2: Modulbeschreibungenwird wie folgt gedndert:

a)
b)
c)

d)

f)

9)

In Modul ,,AI1000 Programmierung 1“ werden im Feld ,Form der Prufung“ nach dem
Wort ,Klausur® die Woérter ,oder Portfolio“ angefugt.

In Modul ,Al1067 Webdesign“ wird das Feld "Studiensemester" wie folgt gefasst:
"DM (2014/2020): 1. Semester, GT (2020): 5. Semester".

In Modul ,Al1440 Medientechnik® wird die Angabe im Feld ,Lehr- und Lernmetho-
den® wie folgt gefasst: ,4 SWS Praktikum®.

In Modul ,Al1006 Programmierung 2“ werden im Feld ,Art* nach der Angabe ,DM,*
die Angabe ,GT“ sowie das nachfolgende Komma gestrichen; nach dem Wort
»Pflichtmodul” wird die Angabe ,,GT: Pflichtmodul (Gesundheitsinformatik)“ ange-
fugt.

Modul ,,Al1012 Algorithmen und Datenstrukturen® wird wie folgt geandert:

Im Feld ,Art“ wird nach der Angabe ,GT* die Angabe,,(2020)“ eingeflgt, nach
dem Wort ,Pflichtmodul“ wird die Angabe ,,GT (2015): Pflichtmodul (Gesund-
heitsinformatik) eingeflgt.

im Feld ,Form der Prifung® werden nach dem Wort ,Klausur® die Worter ,oder
Portfolio“ angefugt.

Die Modulbeschreibung fur Modul ,,Al1050 Medienproduktion“wird gestrichen.

Vor dem Modul ,Al1047 Mensch-Computer-Interaktion® werden die folgenden Mo-
dulbeschreibungen eingeflgt:

Al1522 3D-Modellierung und Animation

Modulcode FB:

Englische Modulbezeichnung:
3D Modeling and Animation

Arbeitsaufwand: ECTS-Punkte: | Studiensemester:| Haufigkeit des Angebots: |Dauer:
3 Semester | DM(2020):

150 Std, dawvon A'I (2017): Wintersemester

72 h Prasenzzeit 5 y Al(2017), IW(2019): 1 Semester

. 3./4./5.Semester )

78 h Selbststudium W (2019): Wintersemester und
5./6./7. Semester Sommersemester

Art: Niveaustufe: | Verwendbarkeit des Moduls:

Pflichtmodul: DM2020

Wahlpflichtmodul: Al2017, | Bachelor Wahlmodul im Bachelor Al und 1IW

IIW2019
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Qualifikationsziele:

Die Studierenden kénnen DCC-Tools zur 3D-Modellierung und 3D-Animation anwenden und damit 3D-
Szenen modellieren und andern sowie computergeneriertes Bildmaterial erstellen. Sie konnen reale, drei-
dimensionale Objekte eigenstandig und unter Verwendung des fiir ein geg. Gestaltungsziel geeignetsten
Verfahrens in ein ggfs. texturiertes 3D-Modell umsetzen und anhand von Gestaltungskriterien evaluieren.
Nach erfolgreichem Abschluss des Kurses kénnen die Studierenden mit einer 3D-Software komplexere
Aufgabenstellungen I6sen und sich schnell in &hnliche Systeme einarbeiten. Sie sind in der Lage, ein ein-
faches Storyboard zu erstellen oder aus einem wvorgegebenen Storyboard zeichnerisch umgesetzte Sze-
nen in 3D nachzubilden. Sie haben ein grundsétzliches Wissen tiber verschiedene Renderingverfahren
und wissen, welche Bereiche der Szene gerendert und welche in der Postproduktion entstehen missen.

Inhalte des Moduls:

e Praktische Erfahrungen bei Nutzung gangiger 3D-Modellierungs- und Animationstools
e Grundlagen der Gestaltung realistischer Szenen

e Modellierkonzepte fur verschiedenartige 3D-Objekte
2 e Texturen und Mapping
¢ Wechselwirkungen von Beleuchtung und Material der Objekte

e Erstellung einfacher Pfadanimationen, Keyframing und Einbezug von MoCap-Daten
¢ Atmospharische Effekte, Bewegungsunscharfe, Schatten

e Lokale und globale Renderingverfahren (Online vs. Offline Rendering)

2 SWS Ubung

Lehr-und Lernmethoden:
3 |2 SWS Seminaristischer Unterricht

Sprache:
Deutsch

5 | Notwendig: keine

empfohlen: Gestaltungsgrundlagen

Voraussetzungen fur die Teilnahme am Modul:

Art der Prufung:

6 . . .
Projektarbeit oder Portfolio
Bewertungsmethoden:
7
benotet
8 Voraussetzungen fur die Vergabe von ECTS-Punkten:
bestandene Modulpriifung, aktive Teilnahme am Praktikum
9 Bemerkungen:

Al1485 Audio-und Videoproduktion

Modulcode FB: | Englische Modulbezeichnung:
Audio and Video Production

Arbeitsaufwand: ECTS-Punkte: | Studiensemester: | Haufigkeit des Angebots: |Dauer:
gl\g(zrgzoz: r DM(2020):
150 Std, davon AI(2817G;'S € Wintersemester
72 h Prasenzzeit 5 3./4./5 S.emester Al(2017), IW(2019): 1 Semester
78 h Selbststudium IIW(éOiQ)' Wintersemester und
5./6./7. Semester Sommersemester
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Art: Niveaustufe: | Verwendbarkeit des Moduls:
Pflichtmodul: DM2020

Wahlpflichtmodul: Al2017, | Bachelor Wahlmodul im Bachelor Al und IIW
w2019

Qualifikationsziele:

Die Studierenden kdnnen ein komplexes Medienprojekt selbstandig planen, konzipieren und umsetzen.
Sie kennen die einzelnen Phasen eines typischen Medienprojektes und sind in der Lage, Software-Tools

1 | zur Bearbeitung von digitalen Audio- und Videodaten zu bedienen.
Die Studierenden haben Kenntnisse in der Bedienung aktueller Kamerasysteme und wissen, wie Licht
und Ton in einer Szene einzusetzen sind. Hierbei werden sowohl technische als auch dramaturgische
Eigenschaften kennengelernt. Sie wissen, wie ein Storyboard zu erstellenist.
Inhalte des Moduls:
Vermittlung theoretischer und methodischer Grundlagen audiovisueller Medien
e Projektmanagement, Erstellen eines Konzepts, Drehbuchs und Storyboards
5 e Videobearbeitung, Videoschnitt, Ubergange, Effekte, Keying, Vorspann und Abspann, Aufnahme
von Bewegthildern
¢ Audiobearbeitung, Aufnahme von Sprache
e Vertonung von Bewegtbildern
e Audio- u. Videoformate und Standards
Lehr-und Lernmethoden:
3 |2 SWS Seminaristischer Unterricht
2 SWS Ubung
4 Sprache:
Deutsch
Voraussetzungen fur die Teilnahme am Modul:
5 | notwendig: keine
empfohlen: Gestaltungsgrundlagen, Medientechnik
6 Art der Prufung:
Projektarbeit oder Portfolio
7 Bewertungsmethoden:
benotet
8 Voraussetzungen fur die Vergabe von ECTS-Punkten:
bestandene Modulpriifung, aktive Teilnahme an der Ubung
9 Bemerkungen:

a) In Modul AI1019 Graphische Datenverarbeitung wird im Feld ,Form der Prifung®
das Wort ,Projektarbeit® durch ,Portfolio” ersetzt.

b) Die Modulbeschreibung,Al1444 Visual Computing“ wird hinter das Modul Al1046
Visualisierung® verschoben.

c) In Modul ,Al1039 Robotik® wird im Feld ,Voraussetzungen fur die Vergabe von
ECTS-Punkten® die Angabe ,DM (2020), GT (2020)" gestrichen.

h)  In Modul Al1444 Visual Computing® wird im Feld ,Art* nach ,DM:* das Wort ,Pflicht-
modul“ durch ,Wahlpflichtmodul® ersetzt.
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Artikel 2: In-Kraft-Treten
Die Anderungen treten mit Wirkung zum Wintersemester 2021/2022 in Kraft.

Fulda, d. 11.11.2021

Prof. Dr. Birgit Bomsdorf
Dekanin des Fachbereichs Angewandte Informatik
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